
CV

Szymon Głowacki
E-mail: szymonglowacki321@gmail.com

Telefon: 733 743 446
Miejscowość: Szczecin

Szymon Głowacki - kreatywny projektant z Szczecina. Mam 28 lat. Chciałbym pracować jako grafik w szybko rozwijającej
się firmie. Mam na koncie 3 lat doświadczenia w projektowaniu graficznym na potrzeby internetu oraz urządzeń
mobilnych. Znam zasady tworzenia banerów reklamowych oraz animacji. Płynnie porozumiewam się po angielsku.

UMIEJĘTNOŚCI

DOŚWIADCZENIE ZAWODOWE

01.2024 – obecnie 

Krótki opis stanowiska: 
-Optymalizacja aplikacji w celu zapewnienia maksymalnej szybkości i skalowalności
-Realizacja projektów graficznych
-Tworzenie i implementacja oprogramowania opartego na języku programowania C#
-Tworzenie modeli 3D do gier
-Tworzenie grafik wektorowych (loga)
-Tworzenie interaktywnych filrów AR na platformy social media 

03.2020 – 03.2026
 Manager/Grafik Wiejska Chata Szczecin

Krótki opis stanowiska:
-Manager restauracji
-Pozyskiwanie klientów
-Zarządzanie ludzmi
-Tworzenie grafik wektorowych (loga firm, wykresy, rysunki itp.)
-Tworzenie identyfikacji wizualnej firmy
-Przygotowywanie materiałów marketingowych do druku
-Prowadzenie mediów społecznościowych

 Grafik Komputerowy/Grafik 3D Freelancer

SZKOLENIA, KURSY, CERTYFIKATY

01.2019
 Photoshop

Dodatkowe informacje:
Zaawansowany kurs z Photoshopa

Znajonajomość programu Photoshop iIlustrator/ Tworzenie gier komputerowych w
Unity Game Engine/Znajomość typografii i technik składu/Blender modele 3D/ AR
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